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Hauptfunktionen

61 Tasten mit Anschlagdynamik

100 Klangfarben / 20 Rhythmen

8 Percussions

Steigungseinstellungsrad / Hauptlautstarkenregelung /
Begleitlautstarkenregelung

Einzelfingerakkorde / Akkordgriffe / Synchronfunktion
Halte- und Vibratoeffekte

5 Beispiellieder

LED-Anzeige

Aufnehmen / Abspielen / Programmieren / Playback
10 Externes Halte-Pedal Funktion

11. Externe Mikrofon- und Kopfhéreranschliisse
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Abmessungen: 955 x 340 x 121 (mm) Rhythmus: 20 Arten

Gewicht: 5,48 kg Akkorde: Einzelfingerakkorde /
Akkordgriffe

Tasten: 61 Tasten Klangfarben: 100 Arten

Ausgangsleistung: = 5W x 2 Eingangsspannung: 12V

Gleichstrom
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I. Bevor Sie Beginnen

1 1.) Bedienelemente

1) Einschalter

2) Hauptlautstirke

3) Digitalanzeige

4) Temporegler

5) Begleitlautstarkenregler
6) Ziffernfeld

7) Demoknopf

8) Keyboard Percussion
9) Anschlagdynamik
10) Klangfarbenauswahl
11) Rhythmusauswahl
12) Percussion

13) Akkordgriffe

14) Einzelfingerakkorde
15) Synchro

16) Akkorde aus

18) Einfiillen

17) Intro/Ende

19) Start/Stop

20) Abspielen

21) Aufnehmen

22) Playback

23) Programmieren

24) Halten

25) Vibrato

26) Lautsprecher

27) Steigungseinstellungsrad
28) Keyboard

29) Halte-Buchse

30) Kopfhoreranschluss

31) Mikrofonbuchse

32) Stromversorgungsbuchse
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2 2.) Stromversorgung

A. Verwendung von Batterien
1) Offnen Sie die Batteriefachabdeckung
2) Legen Sie 8 Stiick 1,5 V Babyzellen entsprechend der dargestellten Polaritit ein.
3) Schlieflen Sie den Batteriedeckel wieder
Hinweis: Bei zu geringer Batteriespannung wird der Klang leiser oder wirkt gestort.
erneuern Sie in diesem Fall die Batterien. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Keyboard
langere Zeit nicht benutzt wird. '
B. Stecken Sie den Stecker des Netzteils in die dafiir
vorgesehene Buchse (32) an der Seite des e O (P C|) @
Keyboards und verbindenden Sie die andere Seite
mit einer Steckdose. Wenn Sie das Keyboard @b @ @ D12V
langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den
Netzstecker.

3 3.) Verwendung externer Mikrofone / Kopfhorer

Stecken Sie den Stecker des Mikrofons in die Buchse (31). Mit dem Kopfhoreranschluss  (30)
kdnnen Sie spielen, ohne andere zu storen.



I1. Spielen und Bedienung

4 1.) Melodien und Percussions

A. Schalten Sie den Einschalter (1) auf ,,ON“, die Ziffer ,,120“ wird auf dem Digitaldisplay

angezeigt. Driicken Sie ,, TIMBRE® (10) und dann wéhlen Sie eine Zahl zwischen ,,00° und
,»99“ auf dem Ziffernfeld. Regeln Sie die Hauptlautstdrke auf den gewlinschten Level und
beginnen Sie zu spielen.
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. Mit dem Percussion Knopf (12) kénnen Sie Percussion Gerdusche produzieren. Fiir eine
erweiterte Auswahl an Percussions driicken Sie ,KEYBOARD PERCUSSION*“ (8) um das
Keyboard in den Percussionbetrieb zu versetzen. Jede der 61 Tasten erzeugt nun einen eigenen
Percussionklang. Erneutes Driicken von ,KEYBOARD PERCUSSION“ beendet diese
Funktion.
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5 2.) Beispiellied

Driicken Sie ,,Demo* (7) um die 5 vorgespeicherten Beispiellieder der Reihe nach abzuspielen.



3.) Auswahl von Sound Effekten

Betitigen Sie die Knopfe ,,Vibrato® (25) oder ,,Sustain“ (24) fiir erweiterte Effekte. Driicken Sie
,Pitch Bender Wheel® (27) fiir Steigungseffekte.
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4.) Auto-Rhythmus und Programmierung / Playback

A. Driicken Sie ,,Rhythm Selection® (11) und wéhlen Sie einen der 20 Rhythmen mittels des
Ziffernfeldes. Driicken von ,,Start/Stop“ startet bzw. beendet die Begleitung
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B. Driicken Sie ,,Tempo“ (4) um das Tempo einzustellen.

C. Driicken Sie ,,Synchro“ (15) gefolgt vom Knopf des benétigten Rhythmus. Spielen Sie auf dem
Keyboard um die Melodie und den Rhythmus zu starten Betdtigung von ,,Stop“ beendet diese
Funktion.
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D. Driicken Sie ,,Programm® (23) und komponieren Sie mittels des Percussion Knopfes (12) einen
Rhythmus Threr Wahl. ,,Playback® (22) gibt diese Aufzeichnung wieder.




5.) Aufnahme / Wiedergabe

Driicken Sie ,,Record” (21) (Kontrolleuchte geht an) und spielen Sie auf dem Keyboard. Driicken
von ,,Play“ (20) gibt die aufgenommenen Inhalte wieder. Zum nochmaligen Anhérhen driicken Sie
den Knopf erneut. Um eine neue Aufnahme zu starten, wiederholen Sie die Prozedur.
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6.) Akkorde und Auto-Akkorde

A. Einzelfinger: Driicken Sie im Rhythmusbetrieb ,,Single Finger* (14). Die 19 Tasten auf der
linken Keyboardseite arbeiten als Einzelfingerakkorde. ,,Chord off* beendet diese Funktion.
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B. Akkordgriffe: Durch driicken von ,,Fingered* (13) fungieren die 19 Tasten auf der linken
Keyboardhilfte als Akkord-Keyboard. ,,Chord off™ beendet diese Funktion.
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IT1. Akkordgriffe

1.) Einzelfingerakkorde (siche Ubersicht)

2.) Akkordgriffe (sieche Ubersicht)



IV. Wartung

Behandeln Sie IThr Keyboard pfleglich um einen storungsfreien Betrieb zu
gewihrleisten. Beherzigen Sie die folgenden Pflegetips:

1. Schutz vor Staub und Nésse
Halten Sie die Oberfldche des Keyboards sauber und passen Sie auf, das keine Fremdstoffe
durch Offnungen ins Innere gelangen koénnen. Reinigen Sie das Instrument vor dem
Verpacken mit einem sauberen trockenen Tuch und bewahren Sie es an einem kiihlen
trockenen Platz ohne direkte Sonneneinstrahlung auf.

2. Schutz vor Stéssen
Transportieren Sie das Keyboard vorsichtig und vermeiden Sie St6Be, um Beschiddigungen
der inneren und duBeren Teile zu verhindern.

3. Schutz vor Korrosion
Halten Sie das Keyboard fern von Siuren, Laugen und korrosiven Umgebungen.

4. Nicht die Hiille 6ffnen
Dieses Keyboard ist ein Priazisionsinstrument. Jegliche Verdnderung kann zu
Betriebsstorungen fiihren. Im Falle einer Storung konsultieren Sie ausgebildetes
Servicepersonal. Versuchen Sie auf keinen Fall, das Gerit selbst zu reparieren.

Bitte beachten Sie zu Ihrer Sicherheit die folgenden Hinweise:

1. Verwenden Sie den richtigen Netzadapter. Vergewissern Sie sich, das Spannung und
Polaritit den Spezifikationen Ihres Keyboards entsprechen. Wenn das Kabel des
Netzadapters beschddigt ist oder das Keyboard plétzlich verstummt, beenden Sie umgehend
die Benutzung und unterbrechen Sie die Stromversorgung. Lassen Sie das Gerit durch
ausgebildetes Fachpersonal untersuchen.

2. Nehmen Sie keine Veridnderungen am Keyboard vor. Jegliche Modifikation kann den
sicheren Betrieb beeintrichtigen.

3. Ziehen Sie den Netzstecker, wenn das Keyboard langere Zeit nicht verwendet wird. Ziehen
Sie dazu nicht an der Schnur, sondern fassen Sie am Stecker an.

4. Halten Sie die Plastikhiille des Keyboards von Kindern fern, um Erstickungsgefahren
auszuschlieB3en.



1. Einzelfingerakkorde
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2. Akkordgriffe
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V. Tabelle fiir Rhythmen und Klangfarben

00 Granda Piano
01 Brlgl'l( Plano
02 Ficct Pianol
03 Eicct Piana2
04 Honky-Tonk
05 Fiac Pianol
06 Fiat Piano?
07 Cla\'lne(

08 Harpsichoral
09 Harpsichora2

40 Wooa Pipel

41 Wooa Pipe2

42 Buulo wou(lPlpr-l
43 B()lll(_\ woo(lPlpoz
4‘1 B()ulo wo()(lPl|)o3
45 Recorder

46 Ocarina

47 Synih Wood Pipel
48 Svien Wood Pipe?
49 Synih Wood Pipe3

80 C-(-I(.\sln

81 Marimba
82 Xylophone
83 Dutcimer
84 Bent

10 Orzan

11 Parcussive Organ
12 Church Organ

13 Racd Organ

14 Accordion

15 Frenen Ocgan

16 Harmonica

17 Diawbar Ocgan
18 Jazz Organ

19 Roch Ovgan

50 Piano Guicar

51 Eloclronlr Gull:n-
52 C-I(-nn Gullnl

53 Harmonic Guitar

54 I\"IIIID(I Gullar

53 Rock Guitar

56 Ovor(lrlvon Gullnr
57 St(-ol Cullnr

58 Jazz Guitar

59 Mandotin

85 Yang Qin
86 Musix Box
87 TubutarBent
88 Glocknspial
89 Vibraphone

Klangfarben

20 Siringl

21 String?2

22 Viotin

23 Viola

24 Siring Ensembiel
25 String Ensemble?
26 Pizsicato String
2? Synlli Su-lngl

28 Synlln Su-lngz

29 Tremoto String

60 Bnu itone Snxplnuno
61 TenorSaxphone

62 Ao Saxphone

63 Soprane Saxphone
64 Jazz Saxphone

65 Synth Saxphone
66 C-I:lrln(.\l

67 Oboe

68 Engtish Horn

69 Bassoon

90 Fantasia
91 Warm Paa
92 Hoto Paa
93 Synenl
94 Synen2

30 French Horn
31 Trumpet

32 Tuba

33 Cattiope

34 Fluu-

35 Charang

36 S(]unr(- \"";':1\'0
37 Synin Brassl
38 Synth Brass2
39 Syneh Brass3

70 Sy Bass1

71 Synin Bas<2

72 Sy Bass3

73 Jars Bassd

74 Acouscic Bass

75 Rock Bass

76 Finger Bass

77 Picked Bass

78 Ovardriven Bass1
79 Overdriven Bass2

95 Mecarl
96 Maear2
97 C‘l)ﬁlal
98 Bowea
99 Science Ficuion

00 MARCH
01 BIG BAND
02 FUNK

03 LATIN

04 TANGO

05 RHUMBA
06 CHA CHA1
07 CHA CHA2
08 SAMBA

09 BOSSOON

Rhythmen

10 BOSSANOVA
11 SWING

12 POLKA

13 DANGDUT
14 WALTZ

15 BEGUINE

16 ROCK

17 DISCO

188 BEAT

19 16 BEAT
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VI. Technische Spezifikationen

Klangfarben: 100 Arten

Rhythmen: 20 Arten

Bedienfeld Percussions: 8 Arten

Keyboard Percussions: 61 Arten

Steigungseinstellungsrad: Glissandi Rad Funktion
Lautstirkenregelung: Hauptlautstdrke und Begleitlautstirke
Beispiellieder: 5 Beispiellieder

Vibrato: Vibratofunktion

Elektrisches Metronom: Metronomtempo 40 — 240

. Akkordmodi: Einzelfinger / Akkordgriffe

. Rhythmusprogramm: 89 Noten selbstprogrammiert und Playback
. Aufnahme: 6000 Noten Aufzeichnung und Wiedergabe

. Tempo: Tempo 40 — 240

. Halten: Haltefunktion

. Haltepedal: Separates Haltepedal (gesondert zu erwerben) anschlie3bar
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